
20 settembre - 16 ottobre

 Facciamo il punto 

	 Tra	il	20	settembre	e	il	16	ottobre	Giannino	ha	combinato	
diverse	monellerie.	Torna	indietro	dando	una	rapida	occhiata	
al	 testo	 e	 ai	 disegni	 per	 cercare	 di	 ricordarle	 meglio.	
Racconta	in	breve	almeno	due	avventure	che	Gian	Burrasca	
ha	affrontato	in	questo	periodo.	

Lavoriamo sul testo

	 Per	ogni	personaggio	cerchia	gli	aggettivi	che	ti	sembrano	
più	adatti.

Giannino: tranquillo	 sciocco	 vivace	 placido	 cattivo	
socievole	responsabile	intelligente

signor Capitani: goffo	 elegante	delicato	 severo	burbero	 rozzo	
sicuro	serio	furbo	disordinato

Carlo Nelli: cattivo	elegante	ridicolo	buffo	furbo	vanitoso	
umile	timido	disordinato

Ugo Bellini: allegro	serio	buffo	sgraziato	burbero	distratto	
sciocco	permaloso	giocherellone	

dottor Collalto: riservato	 impacciato	 furbo	 giocherellone	
responsabile	serio	bugiardo	preciso

zia Bettina: dolce	 timida	 permalosa	 elegante	 moderna	
ordinata	comprensiva	severa

	
	 Trova	nel	testo	alcune	descrizioni	o	alcune	frasi	pronunciate	

dai	perso	naggi	che	esprimano	gli	stati	d’	animo	indicati	qui	
sotto.	Riportale	nello	specchietto	e	spiega	a	quale	situazione	
si	riferiscono.	



20 settembre - 16 ottobre

esempio:	

	

 
	

	 Cerca	tra	le	note	del	testo	il	significato	dei	termini	elencati	
qui	sotto,	poi	scrivi	una	frase	inventata	da	te	con	ognuno	dei	
termini	trovati.	
stizza
moine
peripezie
guarnire
uggioso

	
esempio:	
rendita:	questo	lavoro	mi	darà	un’ottima	rendita.	

	 Da	solo,	in	gruppo	o	mettendoti	d’accordo	con	tutta	la	classe,	
comple	ta	le	caselle	del	Gioco	di	Gian	Burrasca	che	arrivano	
fino	alla	data	del	16	ottobre.	In	ciascuna	casella	disegna	un	

stato
d’animo
rabbia

situazione

è	arrivata	zia	
Bettina	ma	le	sorelle	
di	Giannino	non	la	
vogliono	alla	festa

frase	o	descrizione
tratta	dal	testo

“Ah,	brutta	vecchiaccia!”	disse	
Ada	con	occhi	pieni	di	lacrime

stato
d’animo
rabbia

tristezza

ansia

situazionefrase	o	descrizione
tratta	dal	testo



20 settembre - 16 ottobre

personaggio	o	un	oggetto	del	Giornalino	di	Gian	Burrasca	che	
si	riferisce	alla	data	stampata	nella	casella.	

esempio:	
	 il	giorno	21	settembre	Giannino	è	caduto	in	acqua	ed	è	stato	

salvato	da	un	barcaiolo.	In	quella	casella	potrai	disegnare	il	
fiume	oppure	potrai	disegnare	 la	barca	che	salva	Giannino.	
Poi	potrai	stabilire	cosa	accade	a	chi	finisce	in	quella	casella:	
per	esempio	il	giocatore	che	ci	finisce	cade	in	acqua	e	sta	
fermo	un	giro.	Oppure	viene	salvato	dal	barcaiolo	e	avanza	
di	tre	caselle.

	 Ricordati	di	lasciare	un	maggior	numero	di	caselle	neutrali,	
in	cui	non	accade	nulla,	e	di	scegliere	alcune	caselle	speciali	
in	cui	i	giocatori	trovano	vantaggi	o	svantaggi.	



17 ottobre

Facciamo il punto 

	 Nella	 sola	 giornata	 del	 17	 ottobre	 accadono	 tante	 cose.	
Torna	indietro	dando	una	rapida	occhiata	al	testo	e	ai	disegni	
per	cercare	di	ricordar	le	meglio.	Racconta	in	breve	almeno	
due	 avventure	 che	Gian	Burrasca	 ha	 affrontato	 in	 questa	
giornata.	

Lavoriamo sul testo 

	 Basandoti	su	ciò	che	Giannino	ha	descritto	in	questa	parte	
del	Giornalino	attribuisci	ad	ogni	personaggio	alcuni	aggettivi	
scegliendoli	dall’elenco	qui	sotto.	

sciocco	 severo	 ignorante	 spaventato	 furbo	 cattivo	 preciso	
ingenuo	timido	meravigliato
sciocca	 severa	 ignorante	 spaventata	 furba	 cattiva	 precisa	
ingenua	timida	meravigliata	

 

	 Trova	nel	testo	alcune	descrizioni	o	alcune	frasi	pronunciate	
dai	 perso	naggi	 che	esprimono	gli	 stati	d’animo	 indicati	 qui	
sotto.	Riportale	nello	specchietto	e	spiega	a	quale	situazione	
si	riferiscono.	

capostazione:

Angiolino:

Pietrino:

zia Bettina:



17 ottobre

esempio:	

	 Qui	sotto	sono	elencate	alcune	espressioni	tratte	dal	testo.	
Alcune	di	esse	sono	scorrette	o	non	si	usano	più.	Aiutandoti	
con	 le	 note	 o	 con	 un	 dizionario,	 riscrivi	 le	 espressioni	 in	
maniera	più	corretta..	

	

stato
d’animo
rabbia

tristezza

ansia

situazionefrase	o	descrizione
tratta	dal	testo

stato
d’animo
rabbia

situazione

Giannino	ha	visto	una	
garitta	vuota	e	gli	

viene	l’idea	di	salirvi	
di	nascosto

frase	o	descrizione
tratta	dal	testo

“se	montassi	lassù?”

Giannino dice

mi	messe	dinanzi	uno	specchietto

dato	di	piglio

strisce	bige

sora	padrona

oggi si dice



17 ottobre

	 Da	 solo,	 in	 gruppo	 o	 mettendoti	 d’accordo	 con	 tutta	 la	
classe,	comple	ta	 le	caselle	del	Gioco	di	Gian	Burrasca	che	
portano	la	data	del	17	ottobre.	In	ciascuna	casella	disegna	
un	personaggio	o	un	oggetto	del	Giornalino	di	Gian	Burrasca	
che	si	riferisce	alla	data	stampata	nella	casella.

	
esempio:	

il	giorno	17 ottobre	Giannino	prende	 il	 treno	di	nascosto,	
viene	 sco	perto	dal	 capostazione,	 arriva	 da	 zia	Bettina,	 fa	
crescere	la	pianta	di	dìttamo,	colora	il	barboncino	della	zia.	
Nelle	caselle	potrai	raffigurare	il	treno,	o	il	capostazione,	o	
la	pianta,	o	il	cane	di	zia	Bettina	ecc	e	deci	dere	cosa	accade	
se	si	finisce	su	quella	casella.
Ricordati	di	lasciare	un	numero	maggiore	di	caselle	neutrali,	
in	cui	non	accade	nulla,	e	di	scegliere	alcune	caselle	speciali	
in	cui	i	giocatori	trovano	vantaggi	o	svantaggi.	



17 ottobre - 1 novembre

Facciamo il punto 

	 Tra	il	17	ottobre	e	il	primo	novembre	Giannino	combina	altre	
monelle	rie.	Torna	indietro	dando	una	rapida	occhiata	al	testo	
e	 ai	 disegni	 per	 cercare	 di	 ricordarle	meglio.	 Racconta	 in	
breve	almeno	due	avventure	che	Gian	Burrasca	ha	affrontato	
in	questo	periodo.	

Lavoriamo sul testo

	 Basandoti	su	ciò	che	Giannino	ha	descritto	in	questa	parte	
del	Giornalino	attribuisci	ad	ogni	personaggio	alcuni	aggettivi	
scegliendoli	dall’elenco	qui	sotto.	
sciocco	severo	ignorante	comprensivo	furbo	cattivo	preciso	
ingenuo	timido	istruito	dolce
sciocca	severa	ignorante	comprensiva	furba	cattiva	precisa	
ingenua	timida	istruita	dolce	

	 Trova	nel	testo	alcune	descrizioni	o	alcune	frasi	pronunciate	
dai	 perso	naggi	 che	esprimono	gli	 stati	d’animo	 indicati	 qui	
sotto.	Riportale	nello	specchietto	e	spiega	a	quale	situazione	
si	riferiscono.	

Luisa:

avv. Maralli:

Ada:

Signora Olga:



17 ottobre - 1 novembre

esempio:	

	 Cerca	tra	le	note	del	testo	il	significato	dei	termini	elencati	
qui	sotto,	poi	scrivi	una	frase	inventata	da	te	con	ognuno	dei	
termini	trovati.
accondiscese
pandemonio
impermalito
circostanza	

esempio:	
gozzovigliano:	 I	 miei	 amici	 sono	 di	 là	 e	 gozzovigliano	 senza	

vergogna.	

	 Da	solo,	in	gruppo	o	meltendoti	d’accordo	con	tutta	la	classe,	
comple	ta	le	caselle	del	Gioco	di	Gian	Burrasca	che	vanno	dal	
18	ottobre	al	primo	novembre.	In	ciascuna	casella	disegna	un	

stato
d’animo
paura

rabbia

dolore

situazionefrase	o	descrizione
tratta	dal	testo

stato
d’animo
curiosità

situazione

Giannino	racconta	
la	faccenda	della	
pianta	e	la	mamma	
vuole	saperne	di	più.

frase	o	descrizione
tratta	dal	testo

A	questo	punto	mamma	mi	ha	
interrotto	piena	di	curiosità	
dicendomi:	“Come,	come?”



17 ottobre - 1 novembre

personaggio	o	un	oggetto	del	Giornalino	di	Gian	Burrasca	che	
si	riferisce	alla	data	stam	pata	nella	casella.	

esempio:	
il	giorno	24	ottobre	c	è	il	matrimonio	di	Luisa,	ci	sono	i	dolci,	
i	fuochi	artificiali.	Puoi	disegnare	nella	casella	una	di	queste	
cose	e	decidere	cosa	accade	se	si	finisce	su	quella	casella.
Ricordati	di	lasciare	un	numero	maggiore	di	caselle	neutrali,	
in	cui	non	accade	nulla,	e	di	scegliere	alcune	caselle	speciali	
in	cui	i	giocatori	trovano	vantaggi	o	svantaggi.	



5 novembre - 9 novembre

Facciamo il punto 

	 Dal	5	al	7	novembre	Giannino	parla	anche	di	vicende	accadute	
a	scuola.	Torna	indietro	dando	una	rapida	occhiata	al	testo	
e	ai	disegni	per-cercare	di	ricordare	meglio	gli	avvenimenti	
narrati	poi	scrivili	in	breve.	

Lavoriamo sul testo

	 Per	ogni	personaggio	trova	almeno	tre	aggettivi	adeguati	al	
carattere.	

	 Alcuni	brani	del	testo	sono	stati	scritti	utilizzando	il	discorso	
indiretto,	cioè	senza	dialoghi.	Trasformali	in	forma	di	dialogo	
seguendo	l’esem	pio.	Attenzione,	però:	ogni	personaggio	deve	
dire	delle	parole	che	fac	ciano	capi~e	bene	lo	stato	d’animo	
indicato	in	neretto.	

esempio:	

	

prof. Muscolo:

Mario Betti:

Signor Luigi:

Gian Burrasca:

narrazione originale

...	voglio	proprio	studiare	sul	serio	e	
farmi	onore	come	dice	la	mamma.

dialogo

La	mamma	mi	ha	detto	con	
dolcezza:	“Su,	Giannino,	pic-
colo	mio!	Cerca	di	studiare	
sul	serio	e	di	farti	onore!”



5 novembre - 9 novembre

	 Da	solo,	in	gruppo	o	mettendoti	d’accordo	con	tutta	la	classe,	
compIe	ta	le	caselle	del	Gioco	di	Gian	Burrasca	che	portano	
la	data	del	5,	6,	7	e	9	novembre.	In	ciascuna	casella	disegr.la	
un	personaggio	o	un	oggetto	del	Giornalino	di	Gian	Burrasca	
che	si	riferisce	alla	data	stam	pata	nella	casella.

	 Ricordati	di	lasciare	un	maggior	numero	di	caselle	neutrali,	
in	cui	non	accade	nulla,	e	di	scegliere	alcune	caselle	speciali	
in	cui	i	giocatori	trovano	vantaggi	o	svantaggi.	

narrazione originale

Si	tratta	della	signora	Olga	e	della	sua	
pretesa	cleptomanìa.	Pare	dunque	che	
la	 mamma	 abbia	 avvertito	 della	 cosa,	
con	 tutta	 la	 delicatezza	 possibile,	
il	 marito	 della	 signora	 Olga	 che	 è	 il	
signor	Luigi.	..	
	
In	 quanto	 ai	 fazzoletti	 li	 ho	 dati	 a	
Marinella	 dicendole	 di	 portarli	 in		
camera	della	sua	mamma.

Dopo,	 per	 questo	 fatto,	 è	 venuto	 il	
Preside	e	per	l’affare	della	pece		siamo	
stati	interrogati	...		

dialogo

La	mamma	ha	detto	al	
signor	Luigi,	con	grande	
delicatezza:	...	

Ho	dato	i	fazzoletti	a	
Marinella	e	le	ho	
detto	in	gran	segreto:	...	

Il	Preside	è	venuto	per	
scoprire	chi	ha	messo	la	
pece	e	ci	ha	chiesto	con	
tono	severo	e	sospettoso:	...	



15 novembre - 16 dicembre

Facciamo il punto 

	 Tra	 il	 15	 novembre	 e	 il	 16	 dicembre	 nuove	 monellerie	 di	
Giannino.	Torna	indietro	dando	una	rapida	occhiata	al	testo	
e	 ai	 disegni	 per	 cer	care	 di	 ricordarle	meglio.	 Racconta	 in	
breve	almeno	due	avventure	che	Gian	Burrasca	ha	affrontato	
in	questo	periodo.	

Lavoriamo sul testo  

	 Come	hanno	reagito	i	seguenti	personaggi	alle	malefatte	di	
Giannino?	

	 Trova	nel	testo	alcune	descrizioni	o	alcune	frasi	pronunciate	
dai	 perso	naggi	 che	esprimono	gli	 stati	d’animo	 indicati	 qui	
sotto.	Riportale	nello	specchietto	e	spiega	a	quale	situazione	
si	riferiscono.	

esempio:	

signora Merope:

Virginia:

mamma di Giannino:

papà di Giannino:

signora Olga:



15 novembre - 16 dicembre

	 Cerca	tra	le	note	del	testo	il	significato	dei	termini	elencati	
qui	sotto,	poi	scrivi	una	frase	inventata	da	te	con	ognuno	dei	
termini	trovati.

taccuino
sinfonia
trangugiato
	
esempio:	
ne	convengo:	Anche	io	ho	i	miei	difetti,	ne	convengo.	

	 Da	solo,	in	gruppo	o	mettendoti	d’accordo	con	tutta	la	classe,	
comple	ta	le	caselle	del	Gioco	di	Gian	Burrasca	che	vanno	dal	
15	novembre	al	16	dicembre.	In	ciascuna	casella	disegna	un	
personaggio	o	un	oggetto	del	Giornalino	di	Gian	Burrasca	che	
si	riferisce	alla	data	stam	pata	nella	casella.

	 Ricordati	di	lasciare	un	numero	maggiore	di	caselle	neutrali,	
in	cui	non	accade	nulla,	e	di	scegliere	alcune	caselle	speciali	
in	cui	i	giocatori	trovano	vantaggi	o	svantaggi.	

stato
d’animo
paura

rabbia

gioia

situazionefrase	o	descrizione
tratta	dal	testo

stato
d’animo
sorpresa

situazione

La	mamma	
scopre	l’inganno	
dell’orologio	della	

signora	Olga

frase	o	descrizione
tratta	dal	testo

“Come!”	gridava	la	mamma.	
Ah!	ora	capisco



17 dicembre - 27 dicembre

Facciamo il punto 

	 Tra	 il	 17	 dicembre	 e	 il	 27	 dicembre	 Giannino	 si	 caccia	
nuovamente	 nei	 guai.	 Torna	 indietro	 dando	 una	 rapida	
occhiata	al	testo	e	ai	disegni	per	cercare	di	ricordare	meglio	
cosa	ha	combinato.	Racconta	in	breve	almeno	due	avventure	
che	Gian	Burrasca	ha	affrontato	in	questo	periodo.

	
Lavoriamo sul testo 
 
	 Usando	almeno	3	aggettivi	adeguati,	descrivi	il	carattere	dei	

personag	gi.	

	 Trova	nel	testo	alcune	descrizioni	o	alcune	frasi	pronunciate	
dai	perso	naggi	che	esprimono	gli	stati	d’	animo	indicati	qui	
sotto.	Riportale	nello	specchietto	e	spiega	a	quale	situazione	
si	riferiscono.	

esempio:	
stato
d’animo
entusiasmo

situazione

Giannino	è	stato	
inviato	a	Roma	dal	

Collalto	e	sua	madre	
gli	chiede	di	essere	

più	buono

frase	o	descrizione
tratta	dal	testo

“Si,	lo	prometto!”	ho	gridato	con	
quello	slancio	e	quell’entusiasmo	
che	metto	sempre	nelle	mie	

promesse.

Cecchino Bellucci:

signor Tyrynnanzy:



17 dicembre - 27 dicembre

	 I	termini	e	le	espressioni	elencate	qui	di	seguito	oggi	non	si	
usano	più.	Sostituisci	le	con	delle	espressioni	che	oggi	usiamo	
normalmente	(puoi	consultare	le	note	oppure	un	dizionario),	
poi	scrivi	una	frase	inventata	da	te	con	ognuno	dei	termini	
trovati.	
arruffapopoli
scioffèr
schioppo	

	 Da	solo,	in	gruppo	o	mettendoti	d’accordo	con	tutta	la	classe,	
comple	ta	le	caselle	del	Gioco	di	Gian	Burrasca	che	vanno	dal	
17	dicembre	al	27	dicembre.	In	ciascuna	casella	disegna	un	
personaggio	o	un	ogget	to	del	Giornalino	di	Gian	Burrasca	che	
si	riferisce	alla	data	stampata	nella	casella.

	 Ricordati	di	lasciare	un	numero	maggiore	di	caselle	neutrali,	
in	cui	non	accade	nulla,	e	di	scegliere	alcune	caselle	speciali	
in	cui	i	giocatori	trovano	vantaggi	o	svantaggi.	

stato
d’animo
spavento

noia

rabbia

situazionefrase	o	descrizione
tratta	dal	testo



28 dicembre - 8 gennaio

Facciamo il punto 

	 Tra	 il	 28	 dicembre	 e	 1’8	 gennaio	 Giannino	 porta	 termine	
altre	monelle	rie.	Torna	indietro	dando	una	rapida	occhiata	
al	testo	e	ai	disegni	per	cercare	di	ricordare	meglio	cosa	ha	
combinato.	 Racconta	 in	 breve	 almeno	 due	 birbanterie	 che	
Gian	Burrasca	ha	portato	a	termine	in	questo	periodo.	

Lavoriamo sul testo

	 Usando	almeno	3	aggettivi	adeguati,	descrivi	il	carattere	dei	
perso	naggi:	

 
	 Trova	nel	testo	alcune	descrizioni	o	alcune	frasi	pronunciate	

dai	 perso	naggi	 che	esprimono	gli	 stati	d’animo	 indicati	 qui	
sotto.	Riportale	nello	specchietto	e	spiega	a	quale	situazione	
si	riferiscono.	

esempio:	

cavalier Metello: 

Marchesa Sterzi: 

sora Matilde: 

signor Marchese: 

Pietro, il servitore:



28 dicembre - 8 gennaio

	 Cerca	 nelle	 note	 o	 in	 un	 dizionario	 il	 significato	 delle	
espressioni	ripor	tate	qui	sotto,	poi	scrivi	una	frase	inventata	
da	te	con	ognuna	di	esse.	

propensi
remissione
profanazione
calunnie	

esempio:
consolle:	Ho	poggiato	le	mie	cose	sulla	consolle	che	sta	in	salotto.	

	 Da	solo,	in	gruppo	o	mettendoti	d’accordo	con	tutta	la	classe,	
compIe	ta	le	caselle	del	Gioco	di	Gian	Burrasca	che	vanno	dal	

stato
d’animo
gioia

dispetto

sorpresa

situazionefrase	o	descrizione
tratta	dal	testo

stato
d’animo
rabbia

situazione

Il	Marchese	si	
diverte	a	provocare	
Giannino	che	alla	fine	
si	vendica	mentre	il	
Marchese	è	chiuso	
nella	macchina	per	il	

bagno	di	luce.

frase	o	descrizione
tratta	dal	testo

Io	non	ne	potevo	più	dalla	rabbia.	
Tirai	fuori	una	cipolla	e	gliela	
stropicciai	forte	forte	sotto	il	
naso	e	tutt’intorno	alla	bocca.



28 dicembre - 8 gennaio

28	dicembre	 al1’8	Gennaio.	 In	 ciascuna	 casella	 disegna	 un	
personaggio	o	un	oggetto	del	Giornalino	di	Gian	Burrasca	che	
si	riferisce	alla	data	stam	pata	nella	casella.

	 Ricordati	di	lasciare	un	numero	maggiore	di	caselle	neutrali,	
in	cui	non	accade	nulla,	e	di	scegliere	alcune	caselle	speciali	
in	cui	i	giocatori	trovano	vantaggi	o	svantaggi.	



9 gennaio - 21 gennaio

Facciamo il punto 

	 Tra	il	9	e	il	21	gennaio	ecco	nuovi	guai	per	Giannino.	Torna	
indietro	dando	una	rapida	occhiata	al	testo	e	ai	disegni	per	
cercare	di	ricorda	re	meglio	cosa	ha	combinato.	Racconta	in	
breve	almeno	due	birban	terie	che	Gian	Burrasca	ha	portato	
a	termine	in	questo	periodo.	

	
Lavoriamo sul testo  

	 Usando	almeno	3	aggettivi	adeguati,	descrivi	il	carattere	dei	
personag	gi.	

	 Come	reagiscono	i	vari	personaggi	alle	malefatte	di	Giannino?	
Per	 ogni	 situazione	 riportata	 qui	 sotto,	 descrivi	 lo	 stato	
d’animo	e	le	azioni	dei	personaggi	indicati.	

esempio:
	

Come	 reagiscono	 Ada	 e	
sua	madre	 quando	 il	 babbo	
decide	di	mandare	Giannino	
in	collegio?	(9	gennaio)	

Piangono	 e	 si	 disperano	
perché	 non	 vorrebbero	
separarsi	da	Giannino.	

signor Venanzio:

Ambrogio:

Agostino Grullo



9 gennaio - 21 gennaio

Come	 reagisce	 Maralli	 quando	
viene	 a	 sapere	 che	 il	 papà	 di	
Giannino	 vuole	 mandare	 suo	
figlio	in	collegio?	(9	gennaio)	

Come	 reagisce	 Giannino	
quando	rivede	 il	 suo	compagno	
Cecchino?	(10	gennaio)	

Come	 reagisce	 Maralli	
quando	 vede	 che	 Giannino	
sta	 imparando	 a	 disegnare	
bene?	 E	 quando	 scopre	 sul	
Giornalino	 la	 descrizione	 del	
suo	matrimonio?	(13	gennaio)	

Come	 reagisce	 il	 signor	
Venanzio	 quando	 scopre	 che	
suo	nipote	parla	male	di	lui?	(13	
gennaio)	

	 Qui	sotto	sono	riportate	delle	espressioni	scorrette	o	che	
oggi	non	si	usano	più.	Con	l’aiuto	delle	note	o	di	un	dizionario	
riscrivile	in	modo	più	corretto.	

	 Da	solo,	in	gruppo	o	mettendoti	d’accordo	con	tutta	la	classe,	
comple	ta	le	caselle	del	Gioco	di	Gian	Burrasca	che	vanno	dal	

Giannino dice

un	notaro

una	gugliata	di	refe

detti	una	stratta

oggi si dice



9 gennaio - 21 gennaio

9	al	21	Gennaio.	In	ciascuna	casella	disegna	un	personaggio	
o	un	oggetto	del	Giornalino	di	Gian	Burrasca	che	si	riferisce	
alla	data	stampata	nella	casella.

	 Ricordati	di	lasciare	un	numero	maggiore	di	caselle	neutrali,	
in	cui	non	accade	nulla,	e	di	scegliere	alcune	caselle	speciali	
in	cui	i	giocatori	trovano	vantaggi	o	svantaggi.	



22 gennaio - 20 febbraio

Facciamo il punto

	 Dal	22	gennaio	al	20	febbraio	Giannino	si	trova	in	collegio.	
Per	la	prima	volta	le	sue	“cattive	azioni”	sembrano	proprio	
delle	“buone	azio	ni”.	Tra	le	tantè	avventure	in	cui	Giannino	
si	è	ritrovato	stando	in	colle	gio,	descrivine	in	breve	almeno	
tre.	Per	ricordarle	meglio,	torna	indie	tro	dando	una	rapida	
occhiata	al	testo	e	ai	disegni.	

Lavoriamo sul testo
 
	 Usando	almeno	3	aggettivi	adeguati,	descrivi	il	carattere	dei	

personag	gi.	

 

	 Usa	almeno	tre	aggettivi	per	indicare	il	carattere	di	Giannino	
nel	 perio	do	 del	 collegio.	 Poi	 confronta	 questa	 descrizione	
con	quella	che	hai	fatto	precedentemente	

signor Stanislao: 

signora Geltrude: 

cuoco: 

Tito Barozzo: 

Gigino Balestra: 

Ezio Masi:



22 gennaio - 20 febbraio

	 Trova	nel	testo	alcune	descrizioni	o	alcune	frasi	pronunciate	
dai	 perso	naggi	 che	esprimono	gli	 stati	d’animo	 indicati	 qui	
sotto.	Riportale	nello	specchietto	e	spiega	a	quale	situazione	
si	riferiscono.	

esempio:

in collegio Giannino è prima Giannino era

stato	d’animo

sopresa

dolore fisico

tristezza

rabbia

paura

sospetto

situazionefrase	o	descrizione
tratta	dal	testo

stato	d’animo

soddisfazione

situazione

Giannino	vede	la	
direttrice	ed	il	cuoco	
pestati	dalle	botte

frase	o	descrizione
tratta	dal	testo

“Ah,	che	spettacolo!	Non	lo	
dimenticherò	mai!”



22 gennaio - 20 febbraio

	 Cerca	 nelle	 note	 o	 in	 un	 dizionario	 il	 significato	 delle	
espressioni	ripor	tate	qui	sotto,	poi	scrivi	una	frase	inventata	
da	te	con	ognuna	di	esse.	
avvezzo	
attitudine	
recedere
abbiamo	deliberato
arcigno
giubilo
angusta	

esempio:
	
ridda:	Mi	sono	scatenato	nella	ridda	con	la	musica	a	tutto	volume.

	
	 Da	solo,	in	gruppo	o	mettendoti	d’accordo	con	tutta	la	classe,	

comple	ta	le	caselle	del	Gioco	di	Gian	Burrasca	che	vanno	dal	
22	 gennaio	 al	 20	 febbraio.	 In	 ciascuna	 casella	 disegna	 un	
personaggio	o	un	oggetto	del	Giornalino	di	Gian	Burrasca	che	
si	riferisce	alla	data	stampata	nella	casella.	

	 Ricordati	di	lasciare	un	numero	maggiore	di	caselle	neutrali,	
in	cui	non	accade	nulla,	e	di	scegliere	alcune	caselle	speciali	
in	cui	i	giocatori	trovano	vantaggi	o	svantaggi.	



la storia è finita

Facciamo il punto 

	 La	storia	di	Giannino	è	terminata.	
•	 Adesso	che	hai	letto	le	sue	avventure,	come	giudichi	questo	

personag	gio?
•	 Giannino	ti	è	simpatico	o	antipatico?
•	 Perché?
•	 Ti	è	piaciuto	questo	libro?
•	 Cerca	 di	 indicare	 almeno	 due	 cose	 che	 ti	 sono	 piaciute	 e	

almeno	due	che	non	ti	sono	piaciute	delle	avventure	che	hai	
letto.	

	
Giochiamo 

	 Senza	 aprire	 il	 libro,	 cercate	 di	 ricordare	 ed	 elencare	 il	
maggior	 nume	ro	 possibile	 di	 personaggi	 ed	 inserite	 il	 loro	
nome	nella	griglia	qui	sotto.	Vince	chi	ne	scrive	di	più.	

1 11

2 12

3 13

4 14

5 15

6 16

7 17

8 18

9 19

10 20



la storia è finita

	 Dei	 personaggi	 elencati	 qual	 è	 il	 più	 simpatico	 e	 il	 più	
antipatico?	Perché?	

	 Da	 solo,	 in	 gruppo	 o	 mettendoti	 d’accordo	 con	 tutta	 la	
classe,	 comple	ta	 le	 caselle	 del	 Gioco	 di	 Gian	 Burrasca	 e...	
buon	divertimento!	

	


